
FLOSS

Room 550

15:00-15:55 g 新部 裕 （独立行政法人産業技術総合研究所 / 

フリーソフトウェアイニシアティブ理事長）

自由ソフトウェアの責任、僕の逡巡

16:05-17:00 三浦広志（NTT データ/OSS 推進フォーラム）

OSS で高度 IT 技術のスペシャリストへ - 活躍の基盤を目指して

司会: 葉雲文



ジャーナリズム

Room: 510

佃均 （IT ジャーナリスト/IT 記者会代表幹事）

田口潤　（インプレスビジネスメディア）

IT 記者が議論する−日本のソフトウェアの未来:

14:45-15:00　パート 1-日本のソフトウェア産業に未来はあるか？

15:00-15:55　パート 2-日本の IT エンジニアは未来をどう切り拓くべ

きか？

司会：岸田孝一



OSS 活用

Room: 1020

14:45-15:00 手嶋 守（手嶋屋代表取締役）

「組織活動を支援するソフトウェア」- OpenPNE3.0

15:00-15:55　小西 史一（東京工業大学大学院）

スーパコンピュータ TSUBAME と Knoppix for CUDA / OSS 分野と

HPC 分野との接点

司会：中野秀男



セキュリティ

Room: 1030

14:45-15:00 歌代 和正（株式会社インターネットイニシアティブ 特

別研究員）

ソフトウェア技術者は脆弱性のない世界を夢にみるか

15:00-15:55　渡邊 聡・奥山 謙　（ソニーデジタルネットワークア

プリケーションズ）

ソフトウェア開発組織のためのコストに見合ったセキュリティ対策

司会：鈴木裕信



教育

Room: 1010

14:45-15:00　鈴木 克明（熊本大学）

教育設計学はソフトウェア技術者育成にも役立つか

15:00-15:55　日下部 茂　（九州大学）

緊密な産学連携に基づく自律的なＩＣＴ人材育成の試み

司会：小笠原秀人



フォーマル

Room: 540

14:45-15:00　高橋 孝一　（産業技術総合研究所）

フォーマルメソッドの実問題への適用について

15:00-15:55　緒方 和博　（北陸先端科学技術大学院大学）

代数仕様言語・処理系のシステム検証への応用

司会:劉 少英



拡張現実

Room: 1040

14:45-15:00　長谷川 晶一（電気通信大学）

複合現実感環境でのキャラクタとのインタラクション

15:00-15:55　伊藤 博之（クリプトン・フューチャー・メディア代表取

締役）

初音ミク as an interface

司会:劉 少英



ユーザ

Room: 1050

14:45-15:00　細川 宣啓（日本アイ・ビー・エム）

“フォーマル・インスペクション”- 動作原理と知られざる誤解とコツ

15:00-15:55　熊野 憲辰（ゼリア新薬工業）

ユーザ企業から見た IT 産業・基盤への問題提起

司会:熊谷章


